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EL BOTE DE ZAMORA WIN |‘|'

en TW|n |t| 3D 3D FOR EUROPE'S CULTURE

En el marco de la campana “Twin it! 3D for Europe's culture" (2024), la Comision
Europea y la iniciativa Europeana invité a los Estados miembros de la Unién
Europea a seleccionar y compartir al menos un modelo 3D emblematico y de alta
calidad para crear una coleccidn paneuropea de bienes patrimoniales
digitalizados en 3D vy, de este modo, contribuir al espacio comun europeo de
datos sobre patrimonio cultural. Su finalidad ultima era la exploracion de
modelos 3D de edificios, sitios y objetos patrimoniales de toda Europa y la
creacion de gemelos digitales de los mismos.

“Twin it! 3D for Europe's culture" (2024) surgioé en 2023 bajo los auspicios de las
Presidencias suecay espanola del Consejo de la UE y culminé en 2024, durante la
Presidencia belga, con la creacion de una exposicion para apoyar dichos
objetivos.

En el caso de Espana fue el Bote de Zamora la pieza elegida para representarnos
en “Twin it! 3D for Europe's culture", tras haber sido seleccionada por el Ministerio
de Cultura del Gobierno de Espana en |la conferencia de |la Presidencia Espanola
Europea en octubre de 2023.

La exposiciéon “El Bote de Zamora. Una historia que contar”, se encuentra conectada
con los objetivos de la campana “Twin it! 3D for Europe's culture" y su finalidad
ultima es contribuir a la difusion y divulgacion del Bote de Zamora, objeto que
puede ser contemplado fisicamente en el Museo Arqueoldégico Nacional,
principal institucion interesada en nuestro proyecto |+D+i de referencia
PID2020-113405RB-I00/ AEl / 10.13039/501100011033, titulado “El
patrimonio cultural y bibliogrdfico en el contexto GLAM (Galleries, Libraries, Archives
and Museums): las exposiciones virtuales como agentes de difusion y reutilizacion”,
financiado por el Ministerio de Ciencia e Innovacion, Agencia Estatal de
Investigacion, Gobierno de Espana.

El proyecto busca ampliar |la experiencia digital del Bote de Zamora en relacién
con Twin it! ofreciendo mucho mas que la simple visualizacion tridimensional del
objeto.



Si bien Twin it! persigue la creacidon de una coleccion paneuropea de bienes
patrimoniales digitalizados en 3D, facilitando su acceso y conservacion a traveés
de la plataforma Europeana, la propuesta de |la presente exposicion pretende ir
un paso mas alla anadiendo al modelo 3D un conjunto de relatos que facilitan el
descubrimiento de la trayectoria del objeto, asi como materiales interpretativos
y otros recursos que buscan enriquecer la comprension vy el disfrute del publico.

A través de la exposicion virtual y el catalogo, el usuario no solo puede explorar
el Bote de Zamora en detalle desde cualquier lugar y en cualquier momento, sino
también sumergirse en sus historias, usos y significados, integrando la tecnologia
3D con contenidos divulgativos y culturales. Asi, el proyecto busca transformar
el modelo digital en una experiencia cultural enriquecida, alineada con las
tendencias actuales de virtualizacion y digitalizacion del patrimonio, que buscan,
no solo conservar, sino también interpretar, difundir y hacer accesible el
patrimonio cultural a publicos diversos y globales.

La exposicion virtual “El Bote de Zamora. Una historia que contar” (Arquero Avilés,
Marco Cuenca y Cobo Serrano, 2025) traza, por tanto, una composicion de
relatos en torno al Bote de Zamora que enlazan con el contexto de la exposicidon
“Twin it! 3D for Europe's culture" (2024).

De forma complementaria, puede obtenerse informacion sobre el mismo en
Europeana: Bote de Zamora, Bote de Subh [Objetos de Museo] (2023) y explorarse
como objeto digital en 2D en Google Arts and Culture: El Bote de Zamora 2D (s.f.) y
en 3D en Sketchfab: El Bote de Zamora 3D (s.f.) y en la Biblioteca Virtual del

Patrimonio Bibliogrdfico. Bote de Subh (s.f.).
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